DERS TANIMLAMA FORMU

Dersin Kodu ve Adi

BEBB5102 - Uygulamali Graf Teorisi

Dersin Yariyih

Dersin icerigi

Giris, graf temel tanimlari. Tur Problemleri, Temel yol ve arama
algoritmalar1. Agaglar ve yayilan agaclar. Planar graflar. Graf boyama.
Baglantililik. Eslestirme ve atama. Tur problemleri. Faaliyet graflar

Ders Kitabi

A friendly Introduction to graph theory, F. Buckly, 2003, Prentice Hall.

Yardime1 Ders Kitaplari

1. Graph theory and its applications, J.L. Gross, J. Yellen, H.D.
Sherali, 2nd Ed., 2006.
2. Discrete mathematics with graph theory, E.G. Goodaire, 2002,

Prentice Hall.
Dersin Kredisi 6
Dersin Onkosullar
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede -
belirtilmelidir.)
Dersin Tiirii Se¢meli
Ogretim Dili Tiirkge

Dersin Amaglari

Graf teorisinin, ayrik matematik alt yapisi, spesifik problem yapilarina
gore ilgili matematiksel modellerinin ve algoritma yapilarinin analiz ve
modelleme becerilerinin edinilmesi.

Dersin Ogrenim Ciktilari

Bu ders sonunda 6grenci asagidaki 6zellikleri kazanacaktir;

1. Grafteorisi uygulama alanlarini bilir.

2. Graf teorisi ve optimizasyon algoritmalarinin uygulamalarini
bilir

3. Graf teorisinin ayrik matematik i¢indeki uygulama alanini ve
yapisal olarak nasil olusturuldugunu bilir.

4. Grafin gorsel bi¢imi, uygun ¢oziim algoritmalarinin nasil
gelistirilecegini bilir.

5. Farkli problem yapilar1 i¢in s6z konu graf 6zellikleri ve bunun
nasil bir ¢6ziim yaklasimi gerektirdigini bilir.

6. Coziim algoritmalarinin nasil etkinlige sahip olmasi gerektigini
bilir.

7. Graflar igin spesifik veri yapilarimin olusturulmasini bilir

Dersin Verilis Bicimi

Bu ders sadece yiiz ylize egitim seklinde yiiriitiilmektedir.

Dersin Haftalik Dagilim

1. Giris, graf konseptinin ortaya ¢ikisi, graf temel tanimlari ve
modeller

Graf uygulamalar1 ve drnekler.

Tur problemleri, Oler ve Hamilton tur problemleri

Graf veri yapilar1 ve tanimlari

Agaclar ve yayilan agaclar

Yayilan agaclar, Kruskal ve Prim algoritmalari

Maksimum akis problemleri, Cevrimsiz graflar

Maksimum akis problemleri Unidirectional graflar

. Ara Sinav

10. En kisa yol problemleri, cevrimsiz graflar

11. En kisa yol problemleri, ¢cevrimli graflar ve tiim diigiim ¢iftleri
12. Tagima, aktarma ve atama problemleri

13. Faaliyet graflar

14. Graf renklendirme ve ¢izelgeleme

COoNoOO~WN




Egitim ve Ogretim Faaliyetleri
(Burada belirtilen faaliyetler igin

harcanan zaman krediyi belirleyecektir.

Dikkatli doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati
Okuma Faaliyetleri

Internetten tarama, kiitiiphane ¢alismasi

Materyal tasarlama, uygulama
Ara sinav ve ara sinava hazirlik

Final sinavi ve final sinavina hazirlik

Degerlendirme Olgiitleri

Sayisi

Toplam
Katkis1 (%)

Ara sinav

1

30

Odev

2

30

Sunum, Rapor

Projeler

Pratik

Kisa Sinav

Dénem I¢i Calismalarin Y1l
I¢i Bagartya Oram (%)

60

Finalin Basariya Orant (%)

40

Devam Durumu

80

Dersin Is Yiikii

Etkinlik

Toplam
Hafta

Sayisi

(Haftahk
Saat)

Siire

Donem
Sonu
Toplam
Is Yiikii

Haftalik teorik ders saati

14

42

Haftalik uygulamali ders saati

Okuma Faaliyetleri

14

42

Internetten tarama, kiitiiphane
caligsmasi

14

42

Materyal tasarlama, uygulama

Rapor hazirlama

Sunu hazirlama

Sunum

Ara sinav ve ara sinava hazirhik

Final siavi ve final sinavina
hazirlik

10

10

Diger

Toplam is yiikii

150

Toplam is yiiki/ 25

Dersin AKTS Kredisi




Ders Ciktilar1 ile Program Ciktilar:
Arasindaki Katki Diizeyi

No

Program Ciktilar1

Lisans diizeyi yeterliliklerine bagli olarak
Bilgisayar Bilimleri alanindaki bilgilerini
uzmanlik diizeyinde gelistirir ve
derinlestirir.

Bilgisayar Bilimleri ile iliskili disiplinler
arasindaki etkilesimi kavrar.

Bilgisayar Bilimlerinde edindigi
uzmanlik diizeyindeki kuramsal ve
uygulamali bilgileri kullanir.

Bilgisayar Bilimlerinde edinmis oldugu
bilgileri ilgili disiplinlerden gelen
bilgilerle biitiinlestirerek yorumlar ve
yeni bilgiler olusturur.

Bilgisayar Bilimlerindeki sorunlari
bilimsel arastirma yontemlerini
kullanarak ¢oziimler.

Bilgisayar Bilimleri ile ilgili uzmanlik
gerektiren bir ¢alismay1 bagimsiz olarak
yurttiir

Bilgisayar Bilimlerindeki uygulamalarda
karsilasacagi karmasik problemlere yeni
yaklagimlar gelistirir.

Bilgisayar Bilimlerindeki uygulamalarda
karsilagacagi karmagik problemlerde
sorumluluk alir ve ¢6ziim iiretir

Bilgisayar Bilimleri ile ilgili sorunlarin
¢Oziimlenmesini gerektiren ortamlarda
inisiyatif alir

10

Bilgisayar Bilimleri ile ilgili bilgileri
elestirel bir gozle degerlendirir ve
6grenmeyi yonlendirir.

11

Bilgisayar Bilimlerindeki gelismeleri ve
kendi ¢aligmalarini, yazili, s6zlii ve
gorsel olarak sistemli bigimde aktarabilir.

12

Sosyal iligkileri ve bu iliskileri
yonlendiren degerler biitiiniinii elestirel
bir yaklagimla gelistirebilir ve
gerektiginde doniistiirebilir.

13

Bir yabanci dili kullanarak s6zlii ve yazili
iletisim kurar (Avrupa Dil Portfoyii B2
diizeyi)

14

Bilgisayar Bilimlerinin gerektirdigi
diizeyde bilgisayar yazilimlarini kullanir.

15

Bilgisayar Bilimlerinin gerektirdigi
diizeyde bilisim ve iletisim teknolojilerini
ileri diizeyde kullanir

16

Bilgisayar Bilimleri ile ilgili verileri
toplar, yorumlar, sonuglandirir, etik
degerleri gozeterek uygular ve paylasir

17

Bilgisayar Bilimleri ile ilgili konularda
farkli bakis agilar gelistirir, politikalar
belirler, planlamalar yapar ve ulagtig
sonuglari kalite ¢ergevesinde
degerlendirir.

18

Bilgisayar Bilimlerinde kazandig1
bilgileri igsellestirir, beceriye doniistiiriir
ve disiplinler arasi ¢alismalarda kullanir.

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar)i ve
Iletisim Bilgileri

1.

Dog¢.Dr. Mehmet ATAK
matak@gazi.edu.tr









