DERS BİLGİ FORMU
	DERSİN ADI
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM

	BÖLÜM
	MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ

	PROGRAM
	MAKİNE RESİM VE KONSTRÜKSİYON

	DÖNEMİ
	3

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	
	x
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İş Yeri Eğitimi)
	Toplam

	
	4
	(6+12+18+8+6+6)=56
	100
	156

	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi

(1kredi=25-30 saat), (1modül=1 kredi)

	
	
	6

	DERSİN AMACI
	Bu derste; bilgisayar destekli üç boyutlu çizim ve montaj yapmak yeterliklerinin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	Bilgisayar destekli üç boyutlu çizim ve montaj yapmak

	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	BİLGİSAYARDA DOSYA İŞLEMLERİNİ YAPMAK

	
	2
	ÇİZİM EKRANINI DÜZENLEMEK

	
	3
	GÖRÜNTÜ KOMUTLARINI KULLANMAK VE BİRİM AYARLAMAK

	
	4
	KOORDİNAT SİSTEMİ,ÇİZİM AYARLARI VE ÇİZİM KOMUTLARINI KULLANMAK

	
	5
	ÇİZİM YARDIMCI KOMUTLARINI KULLANMAK

	
	6
	İZOMETRİK ÇİZİM YAPMAK

	
	7
	ÇİZİM DÜZELTME VE DÜZENLEME KOMUTLARINI KULLANMAK

	
	8
	KATMAN KOMUTLARINI KULLANMAK

	
	9
	ÖLÇÜLENDİRME KOMUTLARINI KULLANMAK

	
	10
	BLOK VE DIŞ  ORTAMDAN ÇİZİM EKLEME KOMUTLARINI KULLANMAK

	
	11
	MAKİNE PARÇALARININ YETERLİ GÖRÜNÜŞLERDE İMALAT RESMİNİ ÇİZMEK

	
	12
	MAKİNE PARÇALARININ YETERLİ GÖRÜNÜŞLERDE İMALAT RESMİNİ ÇİZMEK

	
	13
	BİLGİSAYARDA YAPIM VE MON. RESMİ ÇİZİMİ

	
	14
	ÇIKTI ALMAK

	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İş yeri

	
	CAD laboratuarı
	Bilgisayar+CAD yazılımı
	

	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri:

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	
	40

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuvar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	60

	ÖĞRETİM ELEMANI
	Bu ders, Mühendislik Fakültelerinin Makine Mühendisliği, Teknik Eğitim Fakültelerinin Makine veya Metal Öğretmenliği veya Mesleki Eğitim Fakültesi Endüstriyel Teknoloji Bölümlerinden en az lisans düzeyinde eğitim almış öğretim elemanları tarafından verilmelidir.

	KAYNAKLAR
	

	İŞ BİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

:  BİLGİSAYARDA ÇİZİME HAZIRLIK
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ
PROGRAM

:  MAKİNE,RESİM VE KONSTRÜKSİYON
DERS


: BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM
SÜRE


:  30/6
KREDİ

: 1 (1 MODÜL=1 KREDİ)
ÖN KOŞUL

:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
:  Anlatım, soru cevap,  çizerek anlatım metotları,

gösteri ve çizim teknikleri
EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci bilgisayar ve paket programları kullanarak iki boyutlu çizimleri yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci bu modülün sonunda:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecek,

2. Paket programı kurabilecek,
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
İÇERİK:
1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapmak

a) Çizim programını bilgisayara kurmak

b) Dosya açmak/kapamak 

c) Dosya kaydetmek ve isimlendirmek

d) Kayıtlı dosyada değişiklik yapabilmek

e) Dosya silme işlemlerini yapmak

f) Çizim şablonu seçmek

g) Programı kapatmak ve çıkmak. 
2. Çizim ekranını düzenlemek
a) Çizim alanı sınırlarını belirlemek

b) Menü çubuklarını özelleştirmek

c) İmleç görünümünü özelleştirmek

 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

A. ÖLÇME

Öğrencinin ilgili yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarı (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecektir.
2. Paket programı kurabilecektir.
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik çeşitli ölçme araçları (portfolyo, rapor hazırlama, yazılı sınavlar, çoktan seçmeli testler, eşleştirme testleri, kısa cevaplı testler ve sözlü sınavlar) ile ölçülebilir. Bu modül için değerlendirmenin  %50’ni bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (proje ödevleri, rapor hazırlama, derecelendirme ölçeği, kontrol listesi) kullanılarak ölçülebilir. Değerlendirme, ölçme aracına (proje ödevi, vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin %50’ni.sini bu sınav oluşturur.

AÇIKLAMA
: 
	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	1
	İŞLEMİN ADI
	Bilgisayarda dosya işlemlerini yapmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Çizim programını bilgisayara kurmak

2. Dosya açmak/kapamak 

3. Dosya kaydetmek ve isimlendirmek

4. Kayıtlı dosyada değişiklik yapabilmek

5. Dosya silme işlemlerini yapmak

6. Çizim şablonu seçmek

7. Programı kapatmak ve çıkmak. 

	1. Çizim programının elle çizime göre avantajları

2. Dosya açma komutu

3. Dosya kapatma komutu

4. Dosya kaydetme/farklı kaydetme komutları

5. Dosya silme komutu

6. Çizim şablon dosyası
	Temel bilgisayar kullanma bilgilerine sahip olmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :        1 SAAT                                                                              İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 3 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	2
	İŞLEMİN ADI
	Çizim ekranını düzenlemek

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Çizim alanı sınırlarını belirlemek

2. Menü çubuklarını özelleştirmek

3. İmleç görünümünü özelleştirmek


	1. Çizim ekranı düzenleme komutlarının menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Çizim ekranı düzenleme komutlarının kısa yolları

3. Çizim alanı sınırlandırma komutu

4. Araç çubukları ve araç çubuğu özelleştirme komutları

5. Yardım-seçenekler-görüntü ayarları komutları


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      1 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 3 SAAT


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

:  GÖRÜNTÜ VE TEMEL ÇİZİM KOMUTLARI
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ
PROGRAM

:  MAKİNE,RESİM VE KONSTRÜKSİYON
DERS


: BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM
SÜRE


:  30/12
KREDİ

: 1 (1 MODÜL=1 KREDİ)
ÖN KOŞUL

:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
:  Anlatım, soru cevap,  çizerek anlatım metotları,

gösteri ve çizim teknikleri

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci bilgisayar ve paket programları kullanarak iki boyutlu çizimleri yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci bu modülün sonunda:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecek,

2. Paket programı kurabilecek,
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
İÇERİK:

1. Görüntü komutlarını kullanmak
a) Ekran görüntüsünü yenilemek

b) Görüntü büyütme ve küçültmek

c) Görüntü kaydırmak

d) Ekranı bölmek
e) Birim ayarı yapmak

2. Koordinat sistemi,çizim ayarları ve çizim komutlarını kullanmak 

a) Koordinat sistemini kullanmak

b) Çizim ayarlarını yapmak

c) Düz çizgi çizmek

d) Daire ve yay çizmek

e) Elips çizmek

f) Çokgen çizmek

g) Dikdörtgen çizmek

h) Çoklu çizgi çizmek

i) Eğri çizgi çizmek

j) Nokta ve çeşitlerini kullanmak

k) Bölge oluşturmak

l) Tablolamak

 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

A. ÖLÇME

Öğrencinin ilgili yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarı (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecektir.
2. Paket programı kurabilecektir
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik çeşitli ölçme araçları (portfolyo, rapor hazırlama, yazılı sınavlar, çoktan seçmeli testler, eşleştirme testleri, kısa cevaplı testler ve sözlü sınavlar) ile ölçülebilir. Bu modül için değerlendirmenin  %50’ni bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (proje ödevleri, rapor hazırlama, derecelendirme ölçeği, kontrol listesi) kullanılarak ölçülebilir. Değerlendirme, ölçme aracına (proje ödevi, vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin %50’ni.sini bu sınav oluşturur.

AÇIKLAMA
:
	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	1
	İŞLEMİN ADI
	Görüntü komutlarını kullanmak ve birim ayarlamak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Ekran görüntüsünü yenilemek

2. Görüntüyü büyütmek veya küçültmek

3. Görüntü kaydırmak

4. Ekranı bölmek

5. Birim ayarı yapmak


	1. Komutların menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Komutların kısa yolları

3. Yenileme komutları

4. Büyütme-küçültme komutları

5. Görüntü kaydırma komutları

6. Ekran bölme komutu

7. Birim ayarı komutu


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      1 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 4 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	2
	İŞLEMİN ADI
	Koordinat sistemi,çizim ayarları ve çizim komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Koordinat sistemini kullanmak

2. Çizim ayarlarını yapmak

3. Düz çizgi çizmek

4. Daire ve yay çizmek

5. Elips çizmek

6. Çokgen çizmek

7. Dikdörtgen çizmek

8. Çoklu çizgi çizmek

9. Eğri çizgi çizmek

10. Nokta ve çeşitlerini kullanmak

11. Bölge oluşturmak

12. Tablolamak


	1. Temel çizim komutlarının menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Temel çizim komutlarının kısa yolları

3. Koordinat sistemi

4. Nesne kenetleme,ızgaralama,kenetleme ve diğer çizim ayarı özellikleri

5. Çizgi komutu

6. Daire komutu

7. Yay komutu

8. Elips komutu

9. Çokgen komutu

10. Dikdörtgen komutu

11. Çoklu çizgi komutu

12. Eğri çizgi çizme komutu

13. Nokta komutu

14. Bölge oluşturma komutu

15. Tablolama komutu
	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      4 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 8 SAAT


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

:  ÇİZİMLERDE DÜZELTME VE DÜZENLEME
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ
PROGRAM

:  MAKİNE,RESİM VE KONSTRÜKSİYON
DERS


:   BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM
SÜRE


:  30/18
KREDİ

: 1 (1 MODÜL=1 KREDİ)
ÖN KOŞUL

:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
:  Anlatım, soru cevap,  çizerek anlatım metotları,

gösteri ve çizim teknikleri

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci bilgisayar ve paket programları kullanarak iki boyutlu çizimleri yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci bu modülün sonunda:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecek,

2. Paket programı kurabilecek,
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
İÇERİK:

1. Çizim yardımcı komutlarını kullanmak
d) Renk belirlemek ve değiştirmek

e) Çizgi tipi belirlemek ve değiştirmek

f) Çizgi kalınlığı belirlemek ve değiştirmek 

g) Nesnelerin özelliklerini sorgulamak

2. Çizim yardımcı komutlarını kullanmak 

a) İzometrik çizim ayarları yapmak

b) İzometrik daire çizmek

c) İzometrik düzlem değiştirmek

3. Çizim düzeltme ve düzenleme komutlarını kullanmak 

a) Geri almak ve yinelemek

b) Nesne seçim yöntemleri

c) Nesneleri taşımak

d) Nesneleri kopyalamak

e) Nesne silmek

f) Aynalamak

g) Ötelemek

h) Döndürmek

i) Çoklu çoğaltmak

j) Budamak

k) Uzatmak

l) Kırmak

m) Birleştirmek

n) Pah kırmak

o) Yuvarlatmak

p) Sündürmek

4. Tarama ve yazı komutlarını kullanmak
a) Tarama stili oluşturmak 

b) Tarama yapmak

c) Yazı stili oluşturmak 

d) Yazı yazmak 
5. Katman komutlarını kullanmak
a) Katman oluşturmak

b) Katmanları isimlendirmek

c) Katman renk ve çizgi tipi belirlemek

d) Katmanı açmak,kapatmak

e) Katman silmek

 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

A. ÖLÇME

Öğrencinin ilgili yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarı (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecektir.
2. Paket programı kurabilecektir
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik çeşitli ölçme araçları (portfolyo, rapor hazırlama, yazılı sınavlar, çoktan seçmeli testler, eşleştirme testleri, kısa cevaplı testler ve sözlü sınavlar) ile ölçülebilir. Bu modül için değerlendirmenin  %50’ni bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (proje ödevleri, rapor hazırlama, derecelendirme ölçeği, kontrol listesi) kullanılarak ölçülebilir. Değerlendirme, ölçme aracına (proje ödevi, vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin %50’ni.sini bu sınav oluşturur.

AÇIKLAMA
:
	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	1
	İŞLEMİN ADI
	Çizim yardımcı komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Renk belirlemek ve değiştirmek

2. Çizgi tipi belirlemek ve değiştirmek

3. Çizgi kalınlığı belirlemek ve değiştirmek

4. Nesnelerin özelliklerini sorgulamak


	1. Çizim yardımcı komutlarının menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Çizim yardımcı komutlarının kısa yolları

3. Çizim ayarları diyalog kutusu

4. Özellikler diyalog kutusu

5. Renk, çizgi tipi, çizgi kalınlığı belirleme komutları

6. Sorgulama komutu


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :     1 SAAT                                                                                 İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 4 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	2
	İŞLEMİN ADI
	İzometrik çizim yapmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. İzometrik çizim ayarları yapmak

2. İzometrik daire çizmek

3. İzometrik düzlem değiştirmek


	1. İzometrik resmin özellikleri

2. İzometrik çizim komutu
	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :     1 SAAT                                                                                 İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 4 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	3
	İŞLEMİN ADI
	Çizim düzeltme ve düzenleme komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Geri almak ve yinelemek

2. Nesne seçim yöntemleri

3. Nesneleri taşımak

4. Nesneleri kopyalamak

5. Nesne silmek

6. Aynalamak

7. Ötelemek

8. Döndürmek

9. Çoklu çoğaltmak

10. Budamak

11. Uzatmak

12. Kırmak

13. Birleştirmek

14. Pah kırmak

15. Yuvarlatmak

16. Sündürmek


	1. Düzeltme ve düzenleme komutlarının menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Düzeltme ve düzenleme komutlarının kısa yolları

3. Geri alma ve yineleme komutları

4. Nesne seçim yöntemleri

5. Taşıma komutu

6. Kopyalama komutu

7. Aynalama komutu

8. Öteleme komutu

9. Döndürme komutu

10. Çoklu çoğaltma komutu

11. Budama komutu

12. Uzatma komutu

13. Kırma komutu

14. Birleştirme komutu

15. Pah kırma komutu

16. Yuvarlatma komutu

17. Sündürme komutu
	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      4 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 10 SAAT


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

:  TARAMA,YAZI VE KATMAN KOMUTLARI
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ
PROGRAM

:  MAKİNE,RESİM VE KONSTRÜKSİYON
DERS


:   BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM
SÜRE


:  30/8
KREDİ

: 1 (1 MODÜL=1 KREDİ)
ÖN KOŞUL

:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
:  Anlatım, soru cevap,  çizerek anlatım metotları,

gösteri ve çizim teknikleri

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci bilgisayar ve paket programları kullanarak iki boyutlu çizimleri yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci bu modülün sonunda:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecek,

2. Paket programı kurabilecek,
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
İÇERİK:

1. Tarama ve yazı komutlarını kullanmak
a. Tarama stili oluşturmak 

b. Tarama yapmak

c. Yazı stili oluşturmak 

d. Yazı yazmak 
2. Katman komutlarını kullanmak

a. Katman oluşturmak

b. Katmanları isimlendirmek

c. Katman renk ve çizgi tipi belirlemek

d. Katmanı açmak,kapatmak

e. Katman silmek

 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

A. ÖLÇME

Öğrencinin ilgili yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarı (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Bilgisayarda dosya işlemlerini yapabilecektir.
2. Paket programı kurabilecektir
3. Temel çizim komutlarını, çizim yardımcı komutlarını, düzeltme ve düzenleme komutlarını, yazı ve katman komutlarını kullanarak 2 boyutlu çizimler yapabilecektir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik çeşitli ölçme araçları (portfolyo, rapor hazırlama, yazılı sınavlar, çoktan seçmeli testler, eşleştirme testleri, kısa cevaplı testler ve sözlü sınavlar) ile ölçülebilir. Bu modül için değerlendirmenin  %50’ni bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (proje ödevleri, rapor hazırlama, derecelendirme ölçeği, kontrol listesi) kullanılarak ölçülebilir. Değerlendirme, ölçme aracına (proje ödevi, vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin %50’ni.sini bu sınav oluşturur.

AÇIKLAMA
:
	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	1
	İŞLEMİN ADI
	Tarama ve yazı komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Tarama stili oluşturmak 

2. Tarama yapmak

3. Yazı stili oluşturmak 

4. Yazı yazmak


	1. Tarama ve yazı komutlarının menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Tarama ve yazı komutlarının kısa yolları

3. Tarama komutu

4. Tek satır yazı komutu

5. Çok satır yazı komutu

6. Dinamik yazı komutu

7. Yazı stili diyalog kutusu


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      1 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 4 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	2
	İŞLEMİN ADI
	Katman

komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda çizim yapmak
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Katman oluşturmak

2. Katmanları isimlendirmek

3. Katman renk ve çizgi tipi belirlemek

4. Katmanı açmak,kapatmak

5. Katman silmek


	1. Katman komutunun menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Katman komutunun kısa yolları

3. Katman komutu ve diyalog kutusu ayarları


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      1 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 4 SAAT


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

:  ölçülendirme ve blok komutları
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ
PROGRAM

:  MAKİNE,RESİM VE KONSTRÜKSİYON
DERS


:  BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM
SÜRE


:  30/6
KREDİ

: 1 (1 MODÜL=1 KREDİ)
ÖN KOŞUL

:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
:  Anlatım, soru cevap,  çizerek anlatım metotları,

gösteri ve çizim teknikleri

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci bilgisayar ve paket programları kullanarak montaj ve yapım resimleri çizebilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci bu modülün sonunda:

1. Bilgisayarda çizdiği görünüşleri ölçülendirebilecek,

2. Çizimlerden blok oluşturabilecek ve blokları resimlere ekleyebilecektir.,
İÇERİK:


1. Ölçülendirme komutlarını kullanmak

a) Ölçülendirme stili oluşturmak

b) Ölçülendirme yapmak
2. Blok ve dış ortamdan çizim ekleme komutlarını kullanmak

a) Blok yapma ve yerleştirme komutları

b) Dosyadan dosyaya çizim kopyalama ve taşıma
 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

A. ÖLÇME

Öğrencinin ilgili yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarı (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Bilgisayarda çizdiği görünüşleri ölçülendirebilecektir.
2. Çizimlerden blok oluşturabilecek ve blokları resimlere ekleyebilecektir
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik çeşitli ölçme araçları (portfolyo, rapor hazırlama, yazılı sınavlar, çoktan seçmeli testler, eşleştirme testleri, kısa cevaplı testler ve sözlü sınavlar) ile ölçülebilir. Bu modül için değerlendirmenin  %50’ni bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (proje ödevleri, rapor hazırlama, derecelendirme ölçeği, kontrol listesi) kullanılarak ölçülebilir. Değerlendirme, ölçme aracına (proje ödevi, vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin %50’ni.sini bu sınav oluşturur.

AÇIKLAMA
:
	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	1
	İŞLEMİN ADI
	Ölçülendirme komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda yapım ve montaj resmi çizmek
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Ölçülendirme stili oluşturmak

2. Ölçülendirme yapmak


	1. Komutların menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Komutların kısa yolları

3. Doğrusal,hizalı,açısal,çap,yarıçap  komutları

4. Ölçülendirme tipleri

5. Tolerans komutları

6. Ölçülendirme stili komutu


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :      1 SAAT                                                                                İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 3 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	2
	İŞLEMİN ADI
	Blok ve dış

ortamdan çizim ekleme komutlarını kullanmak

	YETERLİK
	Bilgisayarda yapım ve montaj resmi çizmek
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Blok yapma ve yerleştirme komutları

2. Dosyadan dosyaya çizim kopyalama ve taşıma


	1. Komutların menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Komutların kısa yolları

3. Blok oluşturma komutu

4. Blok çağırma komutu

5. Dosyadan kesme komutu

6. Dosyadan kopyalama komutu

7. Dosyadan yapıştırma komutu


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :         1 SAAT                                                                             İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 3 SAAT


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

:  BİLGİSAYARDA YAPIM VE MONTAJ RESMİ ÇİZİMİ
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  MAKİNE VE METAL TEKNOLOJİSİ
PROGRAM

:  MAKİNE,RESİM VE KONSTRÜKSİYON
DERS


:  BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÇİZİM
SÜRE


:  30/6
KREDİ

: 1 (1 MODÜL=1 KREDİ)
ÖN KOŞUL

:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
:  Anlatım, soru cevap,  çizerek anlatım metotları,

gösteri ve çizim teknikleri

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci bilgisayar ve paket programları kullanarak montaj ve yapım resimleri çizebilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci bu modülün sonunda:

1. Bilgisayarda yapım resmi çizebilecek,

2. Bilgisayarda montaj resmi çizebilecek,
3. Çizdiği yapım ve montaj resimlerinin antetlerini düzenleyebilecek,
4. Çizdiği resimlerin çıktılarını alabilecektir.
İÇERİK:



1. Makine parçalarının yeterli görünüşlerde yapım resimlerini çizmek 

a) Görünüşten görünüşe taşıma yapmak
b) Görünüşlere yüzey işleme işareti ve tolerans eklemek
c) Resimlere antet eklemek

2. Çıktı almak 

a) Yazıcı ve çizici ayarları

b) Çizgi kalınlığı ayarları

c) Kağıt boyutu ve çizim ölçeği ayarları

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

:

1. Bu modülün öğretim faaliyetlerine başlamadan önce öğrencinin hazır bulunuşluk durumu ölçülmelidir

2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında işlemler için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

3. Modül sonunda öğrencinin kazanacağı yeterliğe uygun değerlendirme araçları hazırlanarak öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMA:

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	1
	İŞLEMİN ADI
	Makine parçalarının yeterli görünüşlerde imalat resmini çizmek

	YETERLİK
	Bilgisayarda yapım ve montaj resmi çizmek
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Görünüşten görünüşe taşıma yapmak

2. Görünüşlere yüzey işleme işareti ve tolerans eklemek

3. Resimlere antet eklemek

	1. Komutların menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Komutların kısa yolları

3. Konstrüksiyon çizgisi komutu


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :         1 SAAT                                                                             İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 3 SAAT


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI


	MAKİNE RESSAMI
	İŞ
	BİLGİSAYARDA 2 BOYUTLU ÇİZİM YAPMAK

	İŞLEM NO


	2
	İŞLEMİN ADI
	Çıktı almak

	YETERLİK
	Bilgisayarda yapım ve montaj resmi çizmek
	
	Ölçülendirme kurallarını bilmek

 

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar laboratuarı ortamı, bilgisayar, çizim programı, projeksiyon cihazı,yazıcı veya çizici
	
	 Teknik resim takımları örnek modeller,tepegöz,Projeksiyon ve teknik resim sınıfı

	İŞLEMİN STANDARDI
	 --

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Yazıcı ve çizici ayarları

2. Çizgi kalınlığı ayarları

3. Kağıt boyutu ve çizim ölçeği ayarları


	1. Çıktı alma komutunun menülerdeki ve araç çubuklarındaki yerleri

2. Çıktı alma komutunun kısa yolları

3. Çıktı alma komutu ve seçenekleri


	1. Çizim programını çalıştırmak

2. Fare kullanmak
	Bilgisayar laboratuarı çalışma kurallarına uymak



	NOT   :

	İŞLEMİN YAPILIŞ SÜRESİ :    1 SAAT                                                                                  İŞLEMİN ÖĞRENME SÜRESİ: 3 SAAT


