DERS BİLGİ FORMU

	DERSİN ADI
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ GRAFİK TASARIM-2

	BÖLÜM
	GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI

	PROGRAM
	BASIM VE YAYIM TEKNOLOJİLERİ

	DÖNEMİ
	

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	
	X
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İşyeri Eğitimi)
	Toplam

	
	60/14=4
	20+16+24=60
	30
	30+30+30=90


	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi

(1 kredi=25-30 saat)(1modül=1 kredi)

	
	
	3

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrenciye, Masaüstü Yayıncılık’ta kullanılan Grafik Uygulama Programları kullanılarak basılı reklam tasarımı yapma yeterliliği kazandırılacaktır..

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1-Basılı Reklam Tasarımı Yapmak-1

2-Basılı Reklam Tasarımı Yapmak-2

3-Basılı Reklam Tasarımı Yapmak-3

	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	Grafik yazılımlarında kontrol, araç çubuğu ve görevleri

	
	2
	Grafik yazılımlarında çizim araçları ve görevleri

	
	3
	1. Çizgileri birleştirme ve deforma etme

	
	4
	İlan tanımı ve ilanı oluşturan elemanların özellikleri

	
	5
	İlan tasarım uygulaması

	
	6
	Afiş tanımı ve ilanı oluşturan elemanların özellikleri

	
	7
	Afiş tasarım uygulaması

	
	8
	Takvim tanımı ve ilanı oluşturan elemanların özellikleri

	
	9
	Takvim tasarım uygulaması

	
	10
	Broşür tanımı ve ilanı oluşturan elemanların özellikleri

	
	11
	Broşür tasarım uygulaması

	
	12
	Katalog tanımı ve ilanı oluşturan elemanların özellikleri

	
	13
	Katalog tasarım uygulaması

	
	14
	Katalog tasarım uygulaması

	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İşyeri

	
	Sınıf veya laboratuar ortamı
	Bilgisayar, Mizanpaj ve grafik yazılımları, yazıcılar, tarayıcılar
	

	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri:

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	
	

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuvar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	

	
	
	
	

	ÖĞRETİM ELEMANI
	Matbaa eğitimi alanında lisans, yüksek lisans veya doktora mezunu olup en az yüksek lisans yapmış, yâda alanında en az 5 yıl mesleki tecrübeye sahip matbaa eğitimi lisans mezunu, öğretim elemanı

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞBİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Reklam ajansları, Basım işletmeleri


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
:  BASILI REKLAM TASARIMI 1
MODÜLÜN KODU
:213

BÖLÜM
:  GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI
PROGRAM
:  BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ

DERS
:  BİLGİSAYAR DESTEKLİ GRAFİK TASARIM-2
SÜRE
:  30/10

KREDİ
: 1

ÖN KOŞUL
:  Dizgi yapma modülü, Mizanpaj Yapma Modülü,Bilgisayarda Sayfa Düzenleme Modülünü almak
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ

:Sözlü anlatım,örnekleme,araştırma,örnek konu inceleme   uygulama

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, grafik yazılımları ,

MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci; bilgisayar ortamında, orijinaldeki bilgilerin doğruluğu koşuluyla, göze hoş gelecek şekilde  hitap olunan kitle ve konunun standardına göre basılı reklam tasarımı yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ
:Öğrenci;

1. Grafik yazılımı menü ve araç çubuklarını kullanabilecektir
2. Grafik yazılımlarında çizim işlemleri yapmak ve biçimlendirebilecektir
İÇERİK


:
1. Grafik yazılımlarında kontrol araç çubuğu ve görevleri

2. Yazı özellikleri araç çubuğu ve görevleri

3. Tools araç paleti ve görevleri

4. Paragraf araç paleti ve görevleri

5. Ölçümler araç paleti ve görevleri

6. Renk araç paleti ve görevleri

7. Sayfa özellikleri araç paleti ve görevleri

8. Grafik  yazılımlarında çizim araçları ve görevleri

9. Çizgi özellikleri araç çubuğu ve görevleri

10. Çizgilerle formlar oluşturma teknikleri

11. Çizgileri deforme etme ve birleştirme metotları
ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında grafik yazılımı menü ve araç çubuklarını kullanbilmek  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir.
2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında grafik yazılımlarında çizim işlemleri yapmak ve biçimlendirebilmek  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir.
3. Modül sonunda bilgisayar ortamında öğrencinin, basılı reklam tasarımı yeterliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMA
: 
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
:  BASILI REKLAM TASARIMI 2
MODÜLÜN KODU
:213

BÖLÜM
:GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI
PROGRAM
:  BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ

DERS
:  BİLGİSAYAR DESTEKLİ GRAFİK TASARIM-2
SÜRE
:  30/16

KREDİ
: 1

ÖN KOŞUL
:  Dizgi yapma modülü, Mizanpaj Yapma Modülü,Bilgisayarda Sayfa Düzenleme Modülünü almak
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ

:Sözlü anlatım,örnekleme,araştırma,örnek konu inceleme   uygulama

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Mizanpaj yazılımları
MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci; bilgisayar ortamında, orijinaldeki bilgilerin doğruluğu koşuluyla, göze hoş gelecek şekilde  hitap olunan kitle ve konunun standardına göre basılı reklam tasarımı yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ
:Öğrenci;

1. İlan tasarımı yapabilecektir
2. Afiş tasarımı yapabilecektir

İÇERİK


:
1. İlan tanımı, özellikleri ve çeşitleri

a.İlanı oluşturan elemanlar ve özellikleri

2.Afiş tanımı, özellikleri ve çeşitleri

a. Afiş tasarımında dikkat edilecek noktalar
ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında ilan  tasarımı  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında afiş tasarımı  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

3. Modül sonunda bilgisayar ortamında öğrencinin, basılı reklam tasarımı yeterliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMA
:
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
:  BASILI REKLAM TASARIMI 3
MODÜLÜN KODU
:213

BÖLÜM
:GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI
PROGRAM
:  BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ

DERS
:  BİLGİSAYAR DESTEKLİ GRAFİK TASARIM-2
SÜRE
:  30/24

KREDİ
: 1

ÖN KOŞUL
:  Dizgi yapma modülü, Mizanpaj Yapma Modülü,Bilgisayarda Sayfa Düzenleme Modülünü almak
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ

:Sözlü anlatım,örnekleme,araştırma,örnek konu inceleme   uygulama

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Mizanpaj yazılımları
MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci; bilgisayar ortamında, orijinaldeki bilgilerin doğruluğu koşuluyla, göze hoş gelecek şekilde  hitap olunan kitle ve konunun standardına göre basılı reklam tasarımı yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ
:Öğrenci;

1. Takvim tasarımı yapabilecektir

2. Katalog tasarımı yapabilecektir

3. Broşür tasarımı yapabilecektir
İÇERİK


:
1..Takvim tanımı, özellikleri ve çeşitleri

a. Takvim tasarımında dikkat edilecek noktalar
2.Katalogun tanımı, özellikleri ve çeşitleri

a. Katalog tasarımında dikkat edilecek noktalar
3.Broşürün tanımı, özellikleri ve çeşitleri

a. Broşür tasarımında dikkat edilecek noktalar
 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında takvim tasarımı  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında katalog tasarımı  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

3. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında broşür  tasarımı  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

4. Modül sonunda bilgisayar ortamında öğrencinin, basılı reklam tasarımı yeterliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMA
: 
