DERS BİLGİ FORMU

	DERSİN ADI
	KARTON AMBALAJ TASARIMI

	BÖLÜM
	GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve  MEDYA YAPIMCILIĞI

	PROGRAM
	BASIM VE YAYIM TEKNOLOJİLERİ

	DÖNEMİ
	3

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	
	X
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İşyeri Eğitimi)
	Toplam

	
	28/14=2
	10+6+12=28
	62
	30+30+30=90

	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi

(1 kredi=25-30 saat)(1modül=1 kredi)

	
	2
	3

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrenciye karton ambalajı ambalaj tasarımı yapma, maketini hazırlama ve tasarımı baskıya hazırlama yeterlilikleri kazandırılacaktır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1-Ambalaj tasarımı yapmak

2-Ambalaj maketi yapmak

3-Ambalaj tasarımını baskıya hazırlamak

	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	Kağıt karton ve mukavva özellikleri

	
	2
	Ambalaj türleri ve işlevleri

	
	3
	1. Ambalaj çizim yazılımları menü ve komutları

	
	4
	Ambalaj çizim yazılımları menü ve komutları

	
	5
	Ambalaj tasarımının görsel etkisi

	
	6
	Grafik tasarımı provaya hazırlama teknikleri

	
	7
	Prova yötemleri ve prova alma

	
	8
	Ambalaj maketi yapmak

	
	9
	Ambalaj maketi yapmak

	
	10
	Overprint, Taşırma ve trapping metodları

	
	11
	Spot renkler ve spot renk ayarlamaları yapmak

	
	12
	Renkayrım ve çıkış özellikleri

	
	13
	Tasarımı flekso baskıya uygun hale getirmek

	
	14
	Deformasyon ve silindir hesaplamaları

	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İşyeri

	
	Sınıf veya laboratuar ortamı
	Bilgisayar, Karton ambalaj çizim yazılımı, Karton, Mukavva, Prova baskı makinesi, Görüntü işleme yazılımı, Kretuar, Yapıştırıcı
	

	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri:

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	
	

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuvar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	

	
	
	
	

	ÖĞRETİM ELEMANI
	Matbaa eğitimi alanında lisans, yüksek lisans veya doktora mezunu olup en az yüksek lisans yapmış, yâda alanında en az 5 yıl mesleki tecrübeye sahip matbaa eğitimi lisans mezunu, öğretim elemanı

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞBİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Reklam ajansları, Ambalaj tasarım ve üretimi yapan basım işletmeleri


MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL


:  AMBALAJ TASARIMI YAPMA
MODÜLÜN KODU

:  213

BÖLÜM


:  GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve  MEDYA YAPIMCILIĞI
PROGRAM


:  Basım ve Yayın Teknolojileri

DERS



: KARTON AMBALAJ TASARIMI
SÜRE



: 30/10
KREDİ
:  1  

ÖN KOŞUL


:  
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ

: Uygulama, sözlü anlatım, örnekleme

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI


: 
MODÜLÜN AMACI

: Öğrenci, ISO 21067 standardında yapılan tanımlamalara göre ürüne uygun konstrüksiyon tasarımı ve ambalaj grafik tasarımı yapabilir.

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Ambalaj konstrüksiyon tasarımı yapabilmek
2. Ambalaj grafik tasarımı yapabilmek

İÇERİK


: 

1. Kağıt, karton ve mukavva özellikleri

2. Ambalajın türleri ve işlevleri

3. Ambalajın özellikleri

4. Fiziksel özelliklerin ölçüm metodları

5. Ambalajın maruz kalacağı fiziksel ve kimyasal etkenler

6. Ambalaj çizim yazılımı menü ve komutları

a) Kesim yeri çizim elemanları

b) Kırım yeri çizim elemanları

7. Çizim yazılımlarından dosya aktarımı

8. Ambalaj ve görsel etkisi

a. Renk Etkisi

b. Yazı Etkisi

c. Marka Etkisi

d. Resim Etkisi

e. Şekil Etkisi

9. Ambalaj tasarımında okunabilirlik ve algılama

10. Ambalaj tasarımının baskıya hazırlanmasında dikkat edilmesi gereken etkenler

11. Ekstra renk uygulamaları

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME :

1. Bu eğitim öğretim faaliyetleri esnasında ambalaj konstrüksiyon tasarımı yapabilmek
için gerekli bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

2. Bu eğitim öğretim faaliyetleri esnasında ambalaj grafik tasarımı yapabilmek

için gerekli bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

3. Modül sonunda öğrencinin ambalaj tasarımı yapma  işlemlerine yönelik yeterliliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMALAR

:  
MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL


:  AMBALAJ MAKETİ YAPMA
MODÜLÜN KODU

:  213

BÖLÜM


:  GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve  MEDYA YAPIMCILIĞI
PROGRAM


:  Basım ve Yayın Teknolojileri

DERS



:  KARTON AMBALAJ TASARIMI
SÜRE



: 30/6

KREDİ
:  1  

ÖN KOŞUL


:  
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ

: Uygulama, sözlü anlatım, örnekleme

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Grafik Yazılımları, Prova Baskı Makineleri, Cetvel, Maket Bıçağı, Pilyaj bıçağı, Kretuar, Yapıştırıcı

MODÜLÜN AMACI

: Öğrenci, ISO 21067 standardında yapılan tanımlamalara uygun,  yapılan ambalaj tasarımını maket haline getirebilir.

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Ambalaj Prova Baskısını yapabilmek
2. Ambalaj Provasını Maket Haline Getirebilmek 

İÇERİK


: 

1. Grafik tasarımı provaya hazırlama teknikleri

2. Baskı öncesi renk düzenlemeleri ve renk dönüşüm metodları

3. Prova yöntemleri

a. Ekran provası

b. Baskı provası

c. Konvansiyonel prova

d. Dijital prova

4. Pilyaj işlemi ve pilyaj bıçakları

5. Perforaj işlemi ve perforaj bıçakları

6. Yapıştırıcılar ve yapıştırma yöntemleri

7. Seperatör çeşitleri

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME :

1. Bu eğitim öğretim faaliyetleri esnasında ambalaj prova baskısını yapabilmek için gerekli  bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

2.  Bu eğitim öğretim faaliyetleri esnasında ambalaj provasını maket haline getirebilmek için gerekli bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

3. Modül sonunda baskı veya cilt  atölyesi ortamında ambalaj maketi yapma  yeterliliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMALAR

:  
MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL


:  AMBALAJ TASARIMINI BASKIYA HAZIRLAMA
MODÜLÜN KODU

:  213

BÖLÜM


:  GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve  MEDYA YAPIMCILIĞI
PROGRAM


:  Basım ve Yayın Teknolojileri

DERS



:  KARTON AMBALAJ TASARIMI
SÜRE



: 30/12
KREDİ
:  

ÖN KOŞUL


:  
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ

: Uygulama, sözlü anlatım, örnekleme, gözlem

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Grafik Yazılımları, Orijinal, Bilgisayar, Yazıcı, Montaj Yazılımları

MODÜLÜN AMACI

: Öğrenci, karton ambalaj atelyelerinde, ürüne uygun ambalaj tasarımını, baskı altı malzemesine uygun baskı sistemlerinden ofset ve flekso  basıya uygun hale gerirebilmek için montaj yapabilir.

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Tasarımı Ofset Baskıya Uygun Hale Getirebilmek
2. Tasarımı Flekso Baskıya Uygun Hale Getirebilmek 

3. Montaj Yapabilmek

  
İÇERİK


: 

1. Üste basma (overprint) teknikleri

2. Taşırma ve trapping metodları

3. Spot renkler ve spot renk ayarlamaları yapmak

4. Dolum yöntemleri ve ayarlamaları

5. Renk ayrım metodları

6. Tram özellikleri

7. Film ve kalıp özellikleri

8. Üste basma (overprint) teknikleri

9. Taşırma ve trapping metodları

10. Spot renkler ve spot renk ayarlamaları yapmak

11. Dolum yöntemleri ve ayarlamaları

12. Deformasyon ve deformasyon oranının hesaplanması

13. Silindir hesaplamaları

14. Renk ayrım metodları

15. Tram özellikleri

16. Film ve kalıp özellikleri

17. Montaj yöntemleri

a. Konvansiyonel montaj

b. Dijital montaj

18. Montaj malzemeleri

19. Ofset baskı sisteminde montaj

20. Flekso baskı sisteminde montaj

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME :

1. Bu eğitim öğretim faaliyei esnasında ,ürüne ait yapılmış tasarımı ofset baskıya uygun hale getirebilmek için gerekli  bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

2.  Bu eğitim öğretim faaliyetleri esnasında ürüne ait yapılmış tasarımı flekso baskıya uygun hale getirebilmek için gerekli bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

3. Bu eğitim öğretim faaliyetleri esnasında ürüne ait yapılmış tasarımı baskılara uygun montaj yapabilmek için gerekli bilgi ve becerileri ölçen, ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencinin gelişim düzeyi izlenmelidir.

4. Modül sonunda ambalaj tasarımını baskıya hazırlama yeterliliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMALAR

:  
