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DERS BİLGİ FORMU

	DERSİN ADI
	REPRODÜKSİYON VE GÖRÜNTÜ OLUŞTURMA TEKNİKLERİ 

	BÖLÜM
	İŞİTSEL- GÖRSEL TEKNİKLER VE MEDYA YAPIMI

	PROGRAM
	BASIM VE YAYIM TEKNOLOJİLERİ

	DÖNEMİ
	

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	
	X
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İşyeri Eğitimi)
	Toplam

	
	60/14=4
	20+20+20=60
	60
	30+30+30+30=120


	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi

(1 kredi=25-30 saat)(1modül=1 kredi)

	
	
	3

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrenciye, görüntülerde genel düzenlemeler, dekupe ve fotoğraflarda renk ayarlamaları yaparak baskı öncesi reprodüksiyon ve görüntü oluşturma yeterlilikleri kazandırılacaktır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1.Görüntülerde genel düzenlemeler yapmak
2.Dekupe yapmak

3.Fotoğraflarda renk ayarlamaları yapmak


	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	Flat-bed (Düz Yataklı) Tarayıcılar, Drum (Tamburlu) Tarayıcılar

	
	2
	Opak Orjinaller, Transparan Orjinaller ve  Dijital Orjinaller

	
	3
	Tarama Renk Modları CMYK- RGB- Lab –Grayscale- Bitmap

	
	4
	Görüntü tarama, aktarma ve işleme programları

	
	5
	Pen çizim aracı ile dekupe işlemi

	
	6
	Freefrom pen tool, Pen aracı kullanımı ve nokta prensibi

Path’i katdetmek

	
	7
	Path’i Clipping komutu ile kayıt formatı içerisine gömmek

	
	8
	Resim kayıt formatları

	
	9
	Siyah beyaz fotoğrafları özellikleri ve  renklendirme

	
	10
	Renklendirme yöntemleri

	
	11
	Renk düzenlemeleri ve renk değerlerini düzenleme

	
	12
	Renk dengesini ayarlama ve görüntü işleme yazılımlarının renk yönetimi ayarları

	
	13
	Baskı sistemlerine ve değişkenlerine göre renk oluşumu

Fotoğraflarda kullanılan renk profilleri ve renk profili ayarlarını yapmak

	
	14
	Renk düzenlemeleri yapmak ve görüntü işleme yazılımlarının renk yönetimi menü ve komutları

Baskı sistemlerine ve değişkenlerine göre renk oluşumu

Fotoğraflarda kullanılan renk profilleri

Renk profili ayarlarını yapmak

Renk düzenlemeleri yapmak



	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İşyeri

	
	Sınıf veya laboratuar ortamı
	Bilgisayar, görüntü işleme yazılımları, tarayıcı, dijital kamera, USB bellekler, görüntü tarama, aktarma ve işleme yazılımları, taranacak orijinaller, kelime işleme ve mizanpaj  yazılımları,resim işleme programı
	


	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri:

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	
	

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuvar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	

	
	
	
	

	ÖĞRETİM ELEMANI
	Matbaa eğitimi alanında lisans, yüksek lisans veya doktora mezunu olup en az yüksek lisans yapmış, yâda alanında en az 5 yıl mesleki tecrübeye sahip matbaa eğitimi lisans mezunu, öğretim elemanı

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞBİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Reklam ajansları


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

: GÖRÜNTÜLERDE GENEL DÜZENLEMELER YAPMA-1
MODÜLÜN KODU
: 213

BÖLÜM
:GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI

PROGRAM
:BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ

DERS
:REPRODÜKSİYON VE GÖRÜNTÜ OLUŞTURMA TEKNİKLERİ
SÜRE
: 30/20
KREDİ
: 1

ÖN KOŞUL
:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
: Sözlü anlatım,örnekleme,uygulama,araştırma,soru-cevap

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI

:Bilgisayar, görüntü işleme yazılımları, tarayıcı, dijital kamera, USB bellekler, görüntü tarama, aktarma ve işleme yazılımları, taranacak orijinaller

MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci bu modül ile,bilgisayar ortamında  tarama çözünürlüğünü 300 dpi standardına getirdiğinde orijinali tarayabilecek,orijinaldeki görüntünün birebir  kalması koşuluyla ,görüntülerde düzenlemeler yapabilecektir.

ÖĞRENME HEDEFLERİ
:Öğrenci;

1-Görüntüleri bilgisayara aktarabilecek

2-Görüntülerde temel ayarlar yapabilecek

3-Seçilmiş alanlar üzerinde işlem yapabilecektir

İÇERİK


:

1. Tarayıcılar

2. Flat-bed (Düz Yataklı) Tarayıcılar

3. Drum (Tamburlu) Tarayıcılar

4. Orijinaller

a) Opak Orijinaller

b) Transparan orijinaller

c) Dijital orijinaller

5. Görüntü tarama, aktarma ve işleme programları

6. Tarama renk modları

a) CMYK

b) RGB

c) Lab

d) Grayscale

e) Bitmap

7. Çözünürlük Kavramı

a) Tarama çözünürlüğü

8. Görüntü işleme programı

a) Menü komutları

b) Araç kutusu

9. Çözünürlük kavramı

a) Ekran çözünürlüğü

10. Resim form ayarları

a) Resim ebadı

b) İmage size

c) Canvas size

d) Rotage canvas

11. Resmi kırpmak

12. Transform işlemleri

13. Resmin renk modu

14. Seçim araçları

a) Menü komutları

b) Araç kutusu

c) Paletler

15. Görüntülerin birleştirilmesi

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Bu modülün öğretim faaliyetlerine başlamadan önce öğrencinin bilgisayar ve görüntü işleme programı kullanabilme durumu ölçülmelidir

2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında görüntü işleme programında görüntüleri tarama ve bilgisayarda aktarma bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

3. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında görüntü işleme programında görüntüleri düzeltme bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir

4. Modül sonunda öğrencinin görüntülerde düzenlemeler yapılması yeterliğe uygun değerlendirme araçları hazırlanarak ölçümlendirme yapılmalıdır.

AÇIKLAMA
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: DEKUPE YAPMA

MODÜLÜN KODU
: 213

BÖLÜM
: GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI

PROGRAM
: BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ

DERS
: REPRODÜKSİYON VE GÖRÜNTÜ OLUŞTURMA TEKNİKLERİ
SÜRE
:  30/20
KREDİ
: 1

ÖN KOŞUL
:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
: Sözlü anlatım, örnekleme, uygulama
EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, kelime işleme ve mizanpaj yazılımları, resim işleme programı

MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci; bilgisayar ortamında, resmin çevresini en az noktayla çizmek koşuluyla Clipping path değeri en fazla 0,2 pixel standardında dekupe yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ
:Öğrenci; 

1. Resmin çevresini çizebilmek

2. Yol (Path) uygulamaları yapabilmek
3. Yol(path)uygulamalarını kontrol etmek ve kaydedebilmek
İÇERİK


:

1. Pen çizim aracı ile dekupe işlemi

a. Pen çizim aracı

b. Pen tool

c. Freefrom pen tool,

2. Pen aracı kullanımı ve nokta prensibi

3. Pen çizim aracı ile dekupe işlemi

a. Pen çizim aracı

b. Pen tool

c. Freefrom pen tool,

4. 4.Pen aracı kullanımı ve nokta prensibi

5. Path’i katdetmek

6. Path’i Clipping komutu ile kayıt formatı içerisine gömmek

7. Path’i maske yardımı ile kontrol etmek

8. Resim kayıt formatları

9. Kayıt formatının path’i koruma metodları

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Bu modülün öğretim faaliyetlerine başlamadan önce öğrencinin bilgisayar kullanma ve mizanpaj programını kullanma  durumu ölçülmelidir

2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında resmin çevresini çizebilmek için gerekli bilgiyi ölçen değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir.

3. Eğitim öğretim faaliyetleri esnasında path uygulamaları yapabilmek  için gerekli bilgi ve becerileri ölçen ölçme ve değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir.

4. Modül sonunda öğrencinin kazanacağı yeterliğe uygun değerlendirme araçları hazırlanarak öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMA
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: FOTOĞRAFLARDA RENK AYARLAMALARI  

MODÜLÜN KODU
:213

BÖLÜM
:GÖRSEL-İŞİTSEL TEKNİKLER ve MEDYA YAPIMCILIĞI

PROGRAM
:BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ

DERS
:REPRODÜKSİYON VE GÖRÜNTÜ OLUŞTURMA TEKNİKLERİ
SÜRE
:  30/20
KREDİ
: 1

ÖN KOŞUL
:  
ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
: Sözlü anlatım,örnekleme,uygulama

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, kelime işleme ve mizanpaj  yazılımları,resim işleme programı

MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci; bilgisayar ortamında  siyah beya fotoğrafı renklendirebilecek, görüntü işleme programında renk yönetimi uygulayabilecek, baskı sistemine göre renk ayarlamaları yapabilecek ve renk düzenlemeleri yapabilecektir

ÖĞRENME HEDEFLERİ
:Öğrenci; 

1. Siyah beyaz fotoğrafları renklendirir 

2. Renk düzenlemeleri yapar

3. Görüntü işleme programında renk yönetimi uygulamak

4. Baskı sistemine göre renk ayarlamaları yapmak

İÇERİK


:

1. Siyah beyaz fotoğrafları renklendirme
2. Siyah-beyaz fotoğraflar ve özellikleri

3. Renklendirme yöntemleri

4. Görüntü işleme programlarında renk ve görünüş ayarları

5. Renk panelleri

6. Renklere müdahale komutları

7. Şeffaflık ayarlamaları

8. Renk düzenlemeleri
9. Renk değerlerini düzenleme

10. Parlaklık ayarı yapma

11. Her renk kanalına müdahale etme

12. Renk dengesini ayarlama
13. Renkleri değiştirme
14. Görüntü işleme yazılımlarının renk yönetimi ayarları

15. Baskı sistemlerine ve değişkenlerine göre renk oluşumu

16. Fotoğraflarda kullanılan renk profilleri

17. Renk profili ayarlarını yapmak

18. Renk düzenlemeleri yapmak

19. Görüntü işleme yazılımlarının renk yönetimi menü ve komutları

20. Baskı sistemlerine ve değişkenlerine göre renk oluşumu

21. Fotoğraflarda kullanılan renk profilleri

22. Renk profili ayarlarını yapmak

23. Renk düzenlemeleri yapmak

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Bu modülün öğretim faaliyetlerine başlamadan önce öğrencinin bilgisayar kullanma ve durumu ölçülmelidir

2. Eğitim-Öğretim faaliyetleri esnasında resmin renklendirme ve renk düzenlemeleri  için gerekli bilgiyi ölçen değerlendirme araçları ile öğrencilerin gelişim düzeyleri izlenmelidir.

3. Modül sonunda öğrencinin kazanacağı yeterliğe uygun değerlendirme araçları hazırlanarak öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı ölçülmelidir.

AÇIKLAMA

PAGE  

