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	ÖĞRETİM ELEMANI
	Alanda en az lisans eğitimine sahip öğretim elemanı

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞBİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
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MODÜL BİLGİ FORMU
MODÜL

:  WEB TASARIMINI OLUŞTURMA
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM

:  GÖRSEL VE İŞİTSEL TEKNİKLER VE MEDYA YAPIMCILIĞI
DERS


:  WEB TASARIMI
SÜRE


:  30/18

KREDİ

: 1(1modül(30 saat) = 1AKTS kredisidir )
ÖN KOŞUL

:  Ön koşulu yoktur.
ÖĞRETİM YÖNTEM

VE TEKNİKLERİ
: Anlatım, problem çözme, soru-cevap, araştırma, uygulama, bireysel öğrenme, demonstrasyon (gösterip yaptırma)  yöntem ve teknikleri uygulanabilir.
EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI

: Bilgisayar ve donanımları, internet, tasarım programları.
MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci bu modül ile web sayfası için web ortamını oluşturabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci:
1. Web sayfası için hazırlık çalışmalarını yapabilecektir. 
2. Konuya uygun eskiz çalışmaları yapabilecektir.
3. Görsel öğeleri bilgisayar ortamında hazırlayabilecektir. 
4. Görsel öğeler üzerinde gelişmiş işlemler yapabilecektir
İÇERİK
A. GÖRSEL MATERYALLERİN DÜZENLENMESİ
a. Temel Kavramlar
-Piksel
-Çözünürlük
-Resim Formatları
B. WEB SAYFASI
-Ölçüleri
-Web sayfa çeşitleri
-Anasayfa tanımı
-Arayüz tanımı
-Tasarımlarda yer  alabilecek birimler
-Kurumsal görseller
-Menüler
-Reklam alanları
-Metin alanları
-Diğer görseller
C-GÖRSEL ÖĞELER
1. Seçim araçları
2. Bitmap araçları
3. Bilgi (Info) Paneli
4. Düzeyleri Ayarlama
5. Gama Ayarı
6. Vektör araçları
7. Geçmiş (History) Paneli
8. İçine Yapıştırma (Paste Inside) ile Maskeleme
9. Aktif Filtreler
10. Stiller
11. Nesneleri Gruplama
12. Grafikler
D-GELİŞMİŞ İŞLEMLER
1. Katman (Layer) Paneli

2. Katman Ekleme ve Adlandırma

a. Yeni Katman Ekleme

b. Katmanları Yeniden Adlandırma

3. Nesne Boyutunu ve Yerleşimin Ayarlama

4. Katman Kilitleme

5. Renk Seçme

6. Yuvarlak Köşeli Dikdörtgenler Çizme

7. Otomatik Şekiller

8. Doku ve Gölge Ekleme

a. Doku Ekleme

b. Gölge ekleme

9. Katman Yığın Sırası

10. Tek Katmanlı Düzenleme

11. Varsayılan Renkleri Ayarlama

12. Nesneleri Hizalama
13. Şekilleri Birleştirme

14. Nesne (Repeat) Çoğaltma

15. Bir Yol Boyunca Metin Ekleme

16. Kesişme (Intersect) ve Kırpma (Crop) Komutları

17. Metni Yollara Dönüştürme

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Öğrencinin modül sonunda kazandığı yeterlik, uygulama sınavı ve yazılı sınav (çoktan seçmeli, doğru yanlış, soru-cevap, kısa cevaplı yazılı yoklama) yapılarak ölçülecektir.
AÇIKLAMA
: 
MODÜL BİLGİ FORMU
MODÜL

:  WEB ARAÇLARINI HAZIRLAMA
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:  BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM

:  GÖRSEL VE İŞİTSEL TEKNİKLER VE MEDYA YAPIMCILIĞI
DERS


:  WEB TASARIMI
SÜRE


:  30/22

KREDİ

: 1(1modül(30 saat) = 1AKTS kredisidir )
ÖN KOŞUL

:  Ön koşulu yoktur.
ÖĞRETİM YÖNTEM

VE TEKNİKLERİ
: Anlatım, problem çözme, soru-cevap, araştırma, uygulama, bireysel öğrenme, demonstrasyon (gösterip yaptırma)  yöntem ve teknikleri uygulanabilir.
EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI

: Bilgisayar ve donanımları, internet, tasarım programları.
MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci bu modül ile WEP sayfası tasarımı için gerekli olan Web araçlarını hazırlayabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci:
1. Düğmeleri oluşturabilecektir.
2. Etkin resim bölgeleri oluşturabilecektir
3. Aktarma (export) işlemi ve optimizasyon yapabilecektir.
4. Hareketli resimler (gif) oluşturabilecektir
5. Açılır menüler oluşturabilecektir
İÇERİK
A-DÜĞMELERİ OLUŞTURMA
1. Düğme Düzenleyicisi (Buton Editor)

2. Yeni Bir Düğme Ekleme

3. Düğmeleri Değiştirme

4. Düğmelere Ad Verme ve Bağlantı Ekleme

5. Düğmeleri Alma
6. Grafikleri Düğmeye Dönüştürme

B- ETKİN RESİM BÖLGELERİ
1. Etkin Resim Bölgesi (Image Map) Oluşturma

2. Web Katmanıyla Çalışma

3. Resmi Dilimleme

4. Dönüşümlü Resimler (Rollover) Oluşturma

5. Kareler Ekleme

6. Davranış Ekleme

7. Yeni Dilimler Ekleme
8. Tam Ekran Görüntüleme

C-AKTARMA (EXPORT) İŞLEMİ VE OPTİMİZASYON
1. Aktarma Sihirbazı (Export)

2. Resmin Dosya Türünü Seçme

3. Önizleme Düğmesi

4. Mevcut Optimizasyon Ön Ayarları

5. Aktarma İşlemleri

a. JPEG Resimlerini Gönderme

b. Tarayıcıda Önizleme

c. HTML Olarak Aktarma
d. Hızlı Aktarma Düğmesi

D-HAREKETLİ RESİMLER
1. Animasyon Oluşturma

2. Çoklu Çerçeve (Onion Skin) Kullanma

3. Katman Paylaşma

4. Animasyon Sembolleri

5. Oynatımı Kontrol Etme

6. Bir GIF Dosyasına Aktarma

7. Aktarma Önizlemesini Kullanma

8. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)
9. Efektlere Dolgu Uygulama

E- AÇILIR MENÜLER
1. Bir Şablon Oluşturma

2. Bir Resmi Maskeleme

3. Katman Panelini Kullanarak Maskeleme Yapma

4. Metni Bir Maske Olarak Kullanma

5. Metin Dilimi Oluşturma

6. Açılır Menü Ekleme
7. Açılır Menüyü Düzenleme

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

1. Öğrencinin modül sonunda kazandığı yeterlik, uygulama sınavı ve yazılı sınav (çoktan seçmeli, doğru yanlış, soru-cevap, kısa cevaplı yazılı yoklama) yapılarak ölçülecektir.
AÇIKLAMA
: 
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL

: WEB TASARIM EDİTÖRÜ
MODÜLÜN KODU
:
BÖLÜM

:BASIM VE YAYIN TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM

:GÖRSEL VE İŞİTSEL TEKNİKLER VE MEDYA YAPIMCILIĞI
DERS


: WEB TASARIMI

SÜRE


: 30/24

KREDİ

: 1

ÖN KOŞUL

: Web Araçları Modülünü Almış Olmak

ÖĞRETİM YÖNTEM

 VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.
EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI

: 

MODÜLÜN AMACI
: Öğrenci, bu modül ile gerekli ortam sağlandığında; Web tasarım editörü ile sayfaları yayına hazır hale getirip web sitesini internet ortamında yayınlayabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ

: 

Öğrenci:

1. Temel web standartlarını oluşturabilecektir
2. Tasarıma uygun şablonu editör programında oluşturabilecektir
3. Tasarıma Görselleri ekleyebilecektir
4. Bağlantıları oluşturabilecektir
5. CSS panelinde stiller oluşturabilecektir
6. Siteyi yönetim işlemlerini yapabilecektir
İÇERİK

A. TEMEL WEB STANDARTLARI

1. İnternet

a. IP (Internet Protocol) Numarası

b. İnternet Alanı (Domain)

2. WEB Tarayıcılar

3. WEB Sayfası Hazırlarken Dikkat Edilecek Noktalar

4. Web tasarımında temel ilkeler

a. İşlevsellik

b. Web tarayıcıları ile uyumluluk

c. Güvenirlik

d. Güncellik

e. Bağlantı hızı

f. Sunulacak içerik kategorilerini oluşturma

5. HTML Komut Yapısı

a. <HTML>

b. <HEAD>

c. <BODY>

d. <TITLE>

6. Dil desteğinin belirlenmesi

7. Listeleme Etiketleri

a. <OL>

b. <UL>

c. <LI>

8. Metin Düzenleme Etiketleri

a. <HX>

b. <B>

c. <U>

d. <I>

e. <BR>

f. <P>

g. <FONT>

9. Görünüm Düzenleme Etiketleri

d. BGCOLOR

10. Resim Ekleme
B. TABLO İŞLEMLERİ

1. Çalışma Alanı

a. Editör Arayüzü 

b. Çalışma Ekranları 

c. Araç Çubukları ve Paneller 

2. Site Tanımlama

a. Site Tanımı 

b. Sunucu Türleri 

3. Tablolar ile Çalışmak 

4. Tablosal Veriler 

5. Sayfa Düzeninde Tablo Kullanımı 

6. Layout Modu
7. Expanded Modu

C. GÖRSELLERİ EKLEMEK

1. Metin türleri ve özellikleri

2. Listeler

3. Harici metinler

4. Resimlerle çalışma 

5. Resim türleri 

6. Resim düzenleme

7. Çoklu Ortam Bileşenleri Ekleme

8. Dreamweaver ve Flash Video Ekleme
D. BAĞLANTILARI OLUŞTURMAK

1. Linkler ile çalışma 

2. Link türleri 

3. E-posta linkleri
E. CSS PANELİ
1. Dreamweaver ile Sayfa içinde CSS kullanımı 

2. CSS ile tasarım

3. Davranışlar 

F. SİTE YÖNETİMİ
1. Site Yönetimi 

2. Yayınlama
 ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

Programda kazandırılması amaçlanan “Web Tasarım Editöründe Siteyi Yayına Hazır Hale Getirmek” yeterliğinin değerlendirilmesinde aşağıdaki ölçme ve değerlendirme yöntemlerinden;

· Birey/öğrenciden beklenen davranışın özelliklerine ilişkin detaylı bilgileri ve öğrenci performansının eksikliklerinin belirlenmesi amacıyla uygulamaya yönelik kontrol listeleri tekniği,

· Birey/Öğrencilere öğretilen bilgi ve becerileri kazanıp kazanmadığını, bu bilgi ve becerileri günlük yaşamla da ilişkilendirebildiklerini ortaya koyan proje ödevleri tekniği,

· Birey/Öğrencilere çok sayıda davranış ve becerinin kısa sürede kazandırılması, daha çok bilgi, zihinsel beceri ve yeteneğin ölçülmesi için çoktan seçmeli, klasik sınav, vb.

teknikler kullanılabilir.

AÇIKLAMA
: 
234
9

