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	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrenciye; WEB editörünü kullanarak WEB sayfası tasarlama yeterlikleri kazandırılacaktır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1. Temel WEB editörü işlemlerini yapmak 
2. WEB projesi için şablon oluşturmak
3. WEB sayfaları içinde kullanıcı etkileşimli uygulamalar yapmak
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	Not/açıklama/öneri:
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	Ara Sınavlar
	x
	20

	
	Ödevler
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	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞ BİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Çevrede bulunan kamu veya özel işletmeler



MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL


:TEMEL WEB EDİTORÜ İŞLEMLERİ
MODÜLÜN KODU

:
BÖLÜM


:BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM


:BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS



:WEB EDİTÖRÜ
SÜRE



:30/13
KREDİ
:1  (1 modül (24 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL


:
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
:  Öğretim yöntem ve teknikleri olarak anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI


:Bilgisayar laboratuarı, WEB yazılımı, İnternet bağlantısı

MODÜLÜN AMACI


:Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; gerekli ortam sağlandığında şablonla ilgili sınırlamalara uyarak temel WEB editörü işlemlerini yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 
1. Temel araçları kullanabilecektir.

2. Tablo işlemlerini yapabilecektir.

3. Çoklu ortam işlemlerini yapabilecektir.
4. Bağlantılar oluşturabilecektir

İÇERİK


: 

1.1. TEMEL ARAÇLAR

1.1. WEB editörü

1.1. Varsayılan editör ayarları

1.1. Açılış ekranı

1.2. Çalışma alanı

1.2. Araç çubukları

1.2. Özellikler denetçisi

1.2. Paneller

1.3. Dosya işlemleri

1.3. Dosya türleri

1.3. Dosya oluşturulması

1.3. Dosya ve klasörleri yönetme
1.4. Site oluşturma sihirbazı
2.1. METİN İŞLEMLERİ
2.1. Metni biçimlendirme

2.1. Metin formatı

2.1. Metin fontu

2.1. Metin stili

2.1. Metin boyutu

2.1. Metni hizalama

2.1. Metin rengi

2.1. Metni listeleme

2.1. Metin girintisi ayarlama

2.2. Özel metin işlemleri yapma

2.2. Blok alıntı

2.2. Önceden formatlı metin

2.2. Tanım listeleri

2.2. Kısaltma

2.2. Özel karakterler

2.3. Çoklu dil desteği içeren belgeler oluşturma

3.1. TABLO İŞLEMLERİ
3.1. Tablo oluşturma

3.2. Tabloyu biçimlendirme

3.2. Tabloyu seçme

3.2. Tabloya satır ve sütun ekleme

3.2. Tabloyu boyutlandırma

3.2. Tabloyu hizalama

3.2. Tablo içeriğini yatay ve dikey olarak hizalama

3.2. Tablo hücrelerine ve tablo arka planına resim ekleme

3.2. Tabloya kenarlık ekleme

3.3. Hücreyi biçimlendirme

3.3. Hücre seçmek ve genişliğini değiştirme

3.3. Hücreleri birleştirmek ve bölme

3.3. Tablo hücrelerini kopyalama ve yapıştırma

3.3. Hücre dolgusu ve hücre boşluğu değerlerini girme

3.4. Tablo içeriğini sıralama

3.5. Tabloları iç içe yerleştirme

4.1. ÇOKLU ORTAM İŞLEMLERİ
4.1. Resimlerle çalışma

4.1. Arka plan resmi kullanma

4.1. Sayfaya resim yerleştirme

4.1. Resimleri yeniden boyutlandırma

4.1. Resmin etrafına kenarlık ekleme

4.1. Bir resmin etrafındaki boşluğu ayarlama

4.1. Resme yer tutucu ekleme

4.1. Resme açıklama ekleme

4.2. Çoklu ortam bileşenlerini kullanma

4.2. Flash metni ekleme

4.2. Flash metninde değişiklik yapma

4.2. Flash düğmeleri ekleme

4.2. Flash düğmelerinde değişiklik yapma

4.2. Flash animasyonu ekleme

4.2. Video ekleme

4.2. Ses oynatıcısı ekleme

5.1. BAĞLANTILAR

5.1. Bağlantı oluşturma

5.1. Bağlantı türleri

5.1. WEB dosyasına bağlantı 

5.1. Dosya bağlantısı 

5.1. E-posta bağlantısı

5.1. Sayfanın bir bölümüne dallanma

5.1. Metinden bağlantı

5.1. Resimden bağlantı

5.2. Bağlantı özellikleri

5.2. Bağlantı rengi

5.2. Alt çizgi stili

5.2. Fare üzerindeyken bağlantı rengi

5.2. Etkin bağlantı rengi

5.2. Bağlantı hedefleri

5.3. Adlı bağlantı ekleme

5.4. Site haritası

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:
A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. WEB editörünü açar
2. Dosya işlemleri yapar
3. Dosya ve klasörleri yönetir

4. Sihirbaz yardımıyla site oluşturur
5. Tablo ekler, biçimlendirir
6. Hücre biçimlendirir
7. Tablo içeriğini sıralar

8. Tabloları iç içe yerleştirir
9. Sayfaya resim ekler
10. Arka plan resmi oluşturur
11. Resimleri düzenler
12. Resimler için yer tutucu ekler
13. Flash metin, buton, animasyonu ekler
14. Video, ses oynatıcısı ekler

15. Metne, resme bağlantı ekler, özelliklerini ayarlar
16. Site haritası oluşturur
17. E-posta bağlantısı ekler

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %30’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 70’ini bu sınav oluşturur.
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL


:WEB PROJESİ ŞABLONU
MODÜLÜN KODU

:
BÖLÜM
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:BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
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:WEB EDİTÖRÜ
SÜRE



:30 / 9
KREDİ
:1  (1 modül (24 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL


:
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ

: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI


: Bilgisayar laboratuvarı, WEB yazılımı, İnternet bağlantısı

MODÜLÜN AMACI


: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; gerekli ortam sağlandığında şablonla ilgili sınırlamalara uyarak WEB projesi için şablon oluşturabilecektir. 
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Çerçeve işlemlerini yapabilecektir.
2. Şablonları kullanabilecektir.

3. Kütüphane işlemlerini yapabilecektir.

İÇERİK


: 

1. ÇERÇEVE İŞLEMLERİ

1. Çerçeveler

1. Çerçeve grubu (frameset) oluşturma
1. Çerçeve grubunu kaydetme
1. Çerçeve grubu içindeki çerçeveleri yeniden boyutlandırma
1. Çerçeve özelliklerini ayarlama
1. Çerçeve içeriğini oluşturma ve düzenleme
1. Çerçeve içeriğini yönlendirme
2. ŞABLON KULLANIMI

2. Şablonlar

2. Şablon oluşturma

2. Şablonda düzenlenebilir alanlar 
2. Ekleme

2. Kaldırma

2. İsteğe bağlı içerik alanı 
2. Oluşturma

2. Kontrol etme

2. Tekrarlanan alanlar

2. Belirli bir şablonu temel alan sayfalar
2. Şablonda değişiklik yapma
3. KÜTÜPHANE İŞLEMLERİ
3. Kütüphane 

3. Bir kütüphane öğesi oluşturma

3. Bir Kütüphane öğesini sayfaya yerleştirme

3. Bir kütüphane öğesini yeniden oluşturma

3. Bir kütüphane öğesinde değişiklik yapma

3. Kütüphane referanslarını güncelleme

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Çerçeve oluşturur, kaydeder, özelliklerini ayarlar
2. Çerçeve içeriğini oluşturur ve düzenler
3. Var olan bir sayfayı çerçeve içinde gösterir
4. Şablon oluşturur
5. Bir şablona düzenlenebilir alanlar ekler, kaldırır
6. İsteğe bağlı içerik alanı oluşturur
7. Tekrarlanan alanlar ekler
8. Belirli bir şablonu temel alan sayfalar hazırlar
9. İsteğe bağlı içeriği kontrol eder
10. Şablonu değiştirerek siteyi günceller
11. Bir kütüphane öğesi oluşturur, sayfaya yerleştirir
12. Bir kütüphane öğesini yeniden oluşturur, değişiklik yapar
13. Kütüphane referanslarını günceller
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %20’sini bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 80’ini bu sınav oluşturur.
MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
:WEB EDİTÖRÜ İLE kullanıcı etkileşimli

 uygulamalar
MODÜLÜN KODU

:

BÖLÜM


:BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM


:BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS



:WEB EDİTÖRÜ

SÜRE


:30/14
KREDİ



:1  (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL


:
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI


: Bilgisayar laboratuvarı, WEB yazılımı, İnternet bağlantısı

MODÜLÜN AMACI


: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; alan adlarıyla ilgili standartlara ve bilgi güvenliği kurallarına uyarak WEB sayfaları içinde kullanıcı etkileşimli uygulamalar yapabilecektir. 
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Form işlemlerini yapabilecektir

2. Etkileşimli öğeler oluşturabilecektir
3. Katman işlemlerini gerçekleştirmek

4. Erişebilirlik işlemlerini yapmak

5. Site yönetimini gerçekleştirmek 

İÇERİK


: 

1. FORM İŞLEMLERİ
1.1. Formun oluşturulması

1.1.1. Form metodları

1.1.2. Form içeriğini gruplamak

1.1.3. Tek satırlı metin alanları 

1.1.4. Çok satırlı metin alanları 

1.1.5. Radyo düğmesi 

1.1.6. Onay kutusu 

1.1.7. Liste ve menü öğeleri 

1.1.8. Düğme 

1.1.9. Gizli alanlar 

1.2. Formları biçimlendirme

1.3. Sıçrama menüsü 

2. ETKİLEŞİMLİ ÖĞELER
2.1. Etkileşimli resim

2.1.1. Etkileşimli resim ekleme

2.1.2. Davranış ekleme

2.1.3. Aynı olayda birden fazla resim değiştirmek

2.1.4. Resim haritalarına davranış ekleme

2.2. Eylem ve olaylar

2.2.1. Uyarı mesajı

2.2.2. Durum çubuğu mesajı

2.2.3. WEB tarayıcısını kontrol

2.2.4. Yeni tarayıcı penceresi açma

2.3. Açılır menü oluşturma
3. KATMAN İŞLEMLERİ
3.1. Katman

3.1.1. Katman oluşturma

3.1.2. Katmanları adlandırma

3.1.3. Katmanlarda değişiklik yapma

3.1.4. Katmanların sırasını değiştirme

3.1.5. Katmanları iç içe yerleştirme-çıkarma

3.1.6. Katmanların görünürlük özelliğini değiştirme

3.2. Izgara ve cetvelleri ayarlama

3.3. Katman davranışları
3.4. Katmanları tablolara dönüştürme

3.5. Zaman çizelgesi kullanımı

3.5.1. Zaman çizelgesi ile animasyon

3.5.2. Zaman çizelgesinin çalışma şekli

3.5.3. Zaman çizelgesi paneli

3.5.4. Zaman çizelgesine nesne ekleme

3.5.5. Anahtar kareleri kullanma

3.5.6. Zaman çizelgesini davranışlarla kontrol etme

3.5.7. Bir nesneyi yerleştirme

3.5.8. Bir katmanın yolunu kaydetme

3.5.9. Resim özelliklerini değiştirme

3.5.10. Görünürlüğü ve büyüklüğü değiştirme

3.5.11. Animasyonu ön izleme

4. SİTE YÖNETİMİ
4.1. Dosyalar paneli

4.1.1. Site dışındaki dosyalara erişme

4.1.2. Sayfalarda değişiklik yapma

4.2. Uzak siteyle çalışma

4.2.1. Dosyaları yükleme

4.2.2. Dosya ve klasörleri gizlemek

4.2.3. Dosya aktarma ve alma

4.2.4. Tasarım notları

4.3. Site tanımlarını farklı ortama aktarma

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME :

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. WEB sayfasında form oluşturur, form içeriğini gruplar
2. Form nesneleri ekler,nesneleri biçimlendirir, formları biçimlendirir
3. Sıçrama menüsü ekler
4. Etkileşimli (rollover) resim oluşturur
5. Eylem ekler
6. Olay oluşturur

7. Açılır menü oluşturur
8. Katman oluşturur, özelliklerini ayarlar
9. Izgara ve cetvelleri ayarlar
10. Katman davranışlarını ayarlar, katmanı tabloya dönüştürür
11. Zaman çizelgesi oluşturur, zaman çizelgesi ayarlarını yapar
12. Dosyalar panelini kullanır
13. Uzak site bağlantısı oluşturur
14. Uzak sitedeki dosyalarda değişiklik yapar
15. Siteye dosya aktarır (upload)
16. Siteden dosya alır (download)

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %20’sini bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin %80’ini bu sınav oluşturur.
